BanQue PT 101

o

Epreuve de Langue Vivante A

Durée 3 h

Si, au cours de I’épreuve, un candidat repére ce qui lui semble étre une erreur
d’énoncé, d’une part il le signale au chef de salle, d’autre part il le signale sur
sa copie et poursuit sa composition en indiquant les raisons des initiatives
qu’il est amené a prendre.

Pour cette épreuve, l'usage des machines (calculatrices,
traductrices, ...) et de dictionnaires est interdit.

Les candidats doivent obligatoirement traiter le sujet correspondant a
la langue qu’ils ont choisie au moment de l'inscription.

Les candidats qui ne composeraient pas dans la lanque choisie

au moment de leur inscription se verront attribuer la note zéro.

Les difféerents sujets sous forme d’'un fascicule sont présentés de la
maniere suivante :

Pages2a6 Allemand
Pages7a 12  Anglais
Pages 13a 17 Arabe
Pages 18 a 22 Espagnol

Pages 23 a 27 Italien

11 est interdit aux candidats de signer leur composition ou d’y mettre un signe quelconque pouvant indiquer sa provenance

Tournez la page S.V.P.



ALLEMAND LVA

En vous appuyant uniquement sur les documents du dossier thématique qui vous est
proposé, vous rédigerez une synthése répondant a la question suivante :

2050: Eine Erde aus Plastikmdill?

Votre synthése comportera entre 450 et 500 mots et sera précédée d'un titre. Le nombre de
mots rédigés (titre inclus) devra étre indiqué a la fin de votre copie.

Liste des documents :

,Uni Wien: Mikroplastik im Menschen nachgewiesen®, Siiddeutsche Zeitung
.Plastik: Stoff der Zukunft mit Imageproblem®, Der Standard

»4 innovative Verpackungen der Zukunft ohne Plastik“, Lead-Innovation

A w b~

,Plastikmuill: Deutschland recycelt relativ viel“, Informationen aus dem Institut der
deutschen Wirtschaft, IWD

5. ,Wir haben die Schnauze voll*, World Wildlife Fund (WWF)



Document 1

Uni Wien: Mikroplastik im Menschen nachgewiesen
23. Oktober 2018, Siiddeutsche Zeitung

In einer Pilotstudie haben Forscher aus Osterreich nach eigenen Angaben erstmals
Mikroplastik im Darm von Menschen nachgewiesen. Die Kunststoffpartikel wurden in
Stuhlproben von allen acht Studienteilnehmern gefunden, wie die Medizinische Universitat
Wien und das o&sterreichische Umweltbundesamt am Dienstag mitteilten. Die Details der
Untersuchung sollen am Dienstag auf einem Kongress in Wien prasentiert werden.

Die Probanden im Alter zwischen 33 und 65 Jahren, die auf verschiedenen Kontinenten
leben und sich nicht kennen, fihrten demnach eine Woche lang ein Erndhrungstagebuch
und gaben anschliefiend die Probe ab. Alle Teilnehmer nahmen in dieser Zeit in Plastik
verpackte Lebensmittel oder Getranke aus PET-Flaschen zu sich, heil3t es in einer
gemeinsamen Mitteilung der Uni Wien und des Osterreichischen Umweltbundesamtes. Die
Mehrzahl der Probanden all auch Fisch oder Meeresfriichte, niemand ernahrte sich
ausschliel3lich vegetarisch.

Die Experten des Umweltbundesamtes durchsuchten im Labor den Stuhl der
Teilnehmerinnen und Teilnehmer nach zehn der weltweit meist verbreiteten Kunststoffe. Bei
allen acht Personen fanden die Forscher Mikroplastik im Stuhl, im Mittel waren es 20
Mikroplastik-Teilchen pro 10 Gramm Darminhalt. "In unserem Labor konnten wir neun
verschiedene Kunststoffarten in der Grofe von 50 bis 500 Mikrometer nachweisen", erklart
Bettina Liebmann, die fir Mikroplastik-Analysen zustandige Expertin im Umweltbundesamt.
Vor allem die Vielfalt der Kunststoffe habe sie Uberrascht. Am haufigsten fanden sich
Polypropylen (PP) und Polyethylenterephthalat (PET) in den Proben.

Ein Zusammenhang zwischen dem Ernahrungsverhalten und einer Belastung mit
Mikroplastik konnten die Wissenschaftler wegen der kleinen Zahl von Versuchsteilnehmern
nicht herstellen. Nach Liebmanns Angaben ist vor der Studie noch nicht viel zum Thema
Mikroplastik im Menschen bekannt gewesen. Nach der Prasentation der Daten auf dem
Kongress soll bald die wissenschaftliche Publikation der Studie folgen. Geplant ist zudem
eine groRer angelegte Untersuchung, um die Auswirkungen der Partikel auf den
menschlichen Organismus zu ermitteln.

In den Korpern von Tieren waren Forscher bereits in friheren Untersuchungen auf
Mikroplastik gestol3en. Die gréfdten Mengen fanden sich jeweils im Magendarmtrakt, jedoch
waren kleinste Plastikteilchen auch in Blut, Lymphe und sogar in der Leber nachweisbar. Es
gebe erste  Anzeichen, dass Mikroplastik durch die Beglnstigung von
Entziindungsreaktionen oder Aufnahme schadigender Begleitstoffe den Magendarmtrakt
schadigen konne, heifdt es in der Mitteilung.

Mikroplastik gelangt unter anderem durch Autoreifen-Abrieb, Zerkleinerung von Bauschutt
oder Kosmetika in die Umwelt, vielfach vor allem in Gewasser. Eine Studie im Auftrag von
Chemiekonzernen,  Kosmetikherstellern, = Wasserverbanden,  Abfallentsorgern  und
Hochschulen hat ermittelt, dass rund 330 000 Tonnen dieses primaren Mikroplastiks pro Jahr
allein in Deutschland freigesetzt werden. Sekundares Mikroplastik entsteht dagegen durch
Verwitterung und Zerfall grol3er Plastikteile.

Die winzigen Kunststoffpartikel tauchen dberall auf dem Planeten auf, selbst in den
entlegensten Regionen der Arktis und Antarktis sind Forscher bereits auf die Partikel
gestoRen. Auch die Tiefsee ist nicht mehr unberiihrt. Uber die Folgen fiir die Umwelt und die
Gesundheit von Pflanzen, Tieren und Menschen ist bislang jedoch wenig bekannt.

Tournez la page S.V.P.
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Plastik: Stoff der Zukunft mit Imageproblem
Von Julia Schilly, 22. August 2018, derstandard.at

Kunststoff kann umweltfreundlich eingesetzt werden, sagt Innovationsforscher Matthias Fink.
Das gelte gerade in der Luftfahrt und der Elektromobilitat.

Beim Wort Plastik tauchen Bilder von darin sich verheddernden Meeresschildkréten,
Mullstrudeln oder endlosen Abfalldeponien im Kopf auf. Das Image von Kunststoff ist
angesichts der massiven weltweiten Umweltprobleme schlecht. Gleichzeitig werden dessen
Einsatzgebiete immer vielseitiger. "Wir brauchen eine Verhaltensveranderung, nicht nur
Materialveranderungen”, sagt Innovationsforscher Matthias Fink von der Johannes-Kepler-
Universitat (JKU) in Linz. Plastik in Weltmeeren sei zwar ein grofdes Problem und gehore
bekampft, aber das betreffe nur einen Teil des Kunststoffmarkts. Aufgrund ihrer
Eigenschaften kénnen Kunststoffe teilweise sogar nachhaltiger sein als andere Stoffe.
Innerhalb weniger Jahrzehnte stieg die Kunststoffproduktion durch zahireiche Erfolge auf
dem Gebiet der Polymerchemie enorm. Die Debatte werde jedoch durch einige wenige
Themen getrieben, die nicht alles abdecken. Denn Kunststoff ist ein sehr vielseitiger
Werkstoff, der neu kombiniert, gedacht und eingesetzt werden kénne, so Fink: Hart, weich,
zah, biegsam — die Anwendungsmaoglichkeiten seien noch lange nicht ausgeschopft.

Innovationen im Flugzeugbau

Wichtig sei es zu realisieren, wo schon Uberall Hochleistungskunststoffe enthalten sind. "Ein
Blechschaden hat heute kaum noch etwas mit Blech zu tun", nennt Fink ein Beispiel. Aus
den Rennautos der Formel 1 sind Stahl und Aluminium grofteils ersetzt worden. Auch in
herkdbmmlichen Personenwagen wird statt Metall zunehmend Kunststoff verbaut. "Das
Material hat das Potenzial leichter, haltbarer, stabiler und sparsamer zu sein", zahlt Fink auf.

Auch im Flugzeugbau der Zukunft durften Kunststoffe eine wichtige Rolle spielen. So ist die
Boeing 787 etwa das erste Grolsraumflugzeug, bei dem sogar der Rumpf zu einem Grofiteil
aus modernen Plastikmixturen besteht. "Wenn das Gewicht eines Bauteils um zum Beispiel
ein halbes Kilogramm reduziert wird, ist das bei Flugzeugen und Fahrzeugen ein groler
Fortschritt", sagt Fink. Der Treibstoffverbrauch sinkt.

Leichtigkeit und Logistik

Der Innovationsforscher betont, dass kurzlebige Billigprodukte zwar vermieden werden
sollten, Kunststoffe aber nicht per se umweltschadlicher sind als andere Materialien. "Gerade
im Bereich der Elektromobilitdt kann er durch seine Leichtigkeit umweltfreundlich sein, er
spart Energie." Die Okobilanz sei auch eine Frage der Logistik: So kénnte man zum Beispiel
in Kunststoffteile Mikrochips einbauen. Dadurch waren sie einfacher sortier- und recycelbar.
Denn Plastik ist nicht gleich Plastik, sagt er: "Wenn der Kunststoff sortenrein und erkennbar
ist, ist er besser recycelbar." Plastikmiill ist nicht zuletzt oft schwierig zu entsorgen, weil
manche Kunststoffe aus einem Materialmix bestehen. Oft landen sie auf der Deponie. Oder
sie werden verbrannt. Sie liefern dann zwar noch Energie fir Fernwarme oder Strom, aber
fur ein Recycling gehen sie auch so verloren. Am besten ist eine lange Nutzungsdauer. Aber
auch die Wiederverwendung als Rohstoff oder zumindest der chemischen Einzelteile erhalt
teilweise den Wert. In der Europaischen Union wird bereits Uber eine Neuausrichtung der
Okodesignrichtlinie diskutiert: In Zukunft soll auch beriicksichtigt werden, wie gut sich ein
Produkt recyceln lasst. Hier ist auch die regulatorische Seite, sprich die Politik, gefragt,
betont Fink: "Eine Aktion gegen das Plastiksackerl kann nicht alles sein und geht am Thema
vorbei."



Document 3

4 innovative Verpackungen der Zukunft ohne Plastik
Nach https://www.lead-innovation.com/, ohne Datum

Blickt man zurtick auf 2016, so hat die Verpackungsindustrie in Hinblick auf nachhaltige und
innovative Verpackungen Fortschritte gemacht. Verpackungen aus Plastik erhalten immer
mehr Konkurrenz. Einige dieser innovativen Verpackungskonzepte mdchten wir Ihnen
vorstellen.

Pilze statt Styropor

Styropor ist eines der meist verwendeten Verpackungsmaterialien. Fur die Umwelt ist dieser
Stoff jedoch alles andere als vertraglich. Styropor ist biologisch nicht abbaubar. Darlber
hinaus bedarf es rund 1,5 Liter Benzin, um einen einzigen Wirfel Styropor herzustellen.

Die naturliche Alternative des amerikanischen Unternehmens Ecovative kann Styropor in
Zukunft ersetzen. Mit einem innovativen Verfahren werden aus biologischen Abféallen und
Pilzen innovative Verpackungen in beliebigen Formen hergestellt. (...)

Der zu 100 Prozent abbaubare Ersatz fir Styropor ist ideal als Verpackungsmaterial flr den
Postversand, bietet aber auch interessante Optionen flr die Automobilindustrie und das
Baugewerbe.

Zuckerrohr als Alternative zu Polyethylen aus Erdél

Fir Etiketten gibt es seit kurzem eine umweltfreundliche Alternative. Avery Dennison stellte
eine biobasierte PE-Folie (Polyethylen) vor, die aus Zuckerrohr-Ethanol hergestellt wird. Die
physikalischen und mechanischen Eigenschaften des innovativen Materials gleichen jenen
des herkdmmlichen Polyethylens aus Erdol.

Verarbeitet und recycelt wird die Folie wie eine konventionelle PE-Folie. Die
Umstellungskosten der Verpackungs- und Etikettierungsprozesse sind infolgedessen
minimal. Es wird eine weilde und eine transparente Variante angeboten, um zum Beispiel im
Lebensmittel-, Getranke-, Haushalts- oder Kosmetikbereich zu etikettieren. (...)

Innovative Verpackungen aus Milchproteinen ersetzen Plastik

Milch ist ein weiterer Rohstoff, der verstarkt fir innovative Verpackungen zum Einsatz
kommt. Peggy Tomasula, deren Projekte vom U.S. Department of Agriculture gefordert
werden, ist es gelungen, eine Verpackungsfolie aus Milch herzustellen, die essbar,
biologisch abbaubar und wesentlich effektiver als eine Folie auf Olbasis ist.

Die essbare Eigenschaft der Folie erdffnet weitere Anwendungsmoglichkeiten. Wird
beispielsweise eine Suppe darin verpackt, kann man die Verpackung mit der Suppe im
heiRen Wasser auflésen. Ebenso sind in der Milchpackung eingearbeitete Gewilrze oder
Vitamine denkbar, die beim Aufldsen der Verpackung in heilem Wasser freigesetzt werden.
Volle Marktreife soll die Folie innerhalb der nachsten drei Jahre erreichen.

Algen lassen die Verpackung verschwinden

Die Erfindung des britischen Start-ups Ohoo kénnte die Verpackungsindustrie fur flissige
Nahrung in zahlreichen Bereichen revolutionieren. Die Verpackungen sind aus Seetang
hergestellt, zu 100 Prozent biologisch abbaubar und essbar. Das Besondere der Erfindung
liegt in der aulRergewdhnlichen Art der Verpackung, die der natirlichen ,Verpackung“ von
Frichten nachempfunden ist.

Die Herstellung ist einfach und kostet nur etwa einen Cent pro Stuck. Durch den Prozess der
Spherifikation bildet sich eine Art wasserdichte Haut um die Flissigkeit herum, vergleichbar
der Haut einer Traube. Flissige Lebensmittel konnten so in kleinen Portionen wie frisches
Obst verkauft werden und die Produktion von Milliarden Wasserflaschen in Zukunft
Uberflissig machen.

Tournez la page S.V.P.



Fazit: Trend zur Nachhaltigkeit hélt an

Nachhaltigkeit wird auch in Zukunft einer der starksten Trends in der Verpackungsindustrie
sein. Ein  geschlossener Kreislauf entlang der  Wertschopfungskette  der
Verpackungsindustrie ist das anzustrebende Ziel, das einige innovative Verpackungen
bereits erreicht haben.

Document 4

Plastikmiill:
Deutschland recycelt relativ viel

Plastikverpackungsabfall in Kilogramm je Einwohner

im Jahr 2015
B Recyclinganteil in Prozent
37,4 Deutschland EU-28
31,1
49 40
Ursprungsdaten: Eurostat y Institut der deutschen
€ 2017 IW Medien / wd | Wirtschaft Ktin

IWD: Informationen aus dem Institut der deutschen Wirtschaft, 2017.

Document 5

Wir haben die

Schnauze voll.

SOS aus den Tiefen des Meeres

Werbung des Vereins zur Férderung des World Wildlife Fund
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ANGLAIS LVA

En vous appuyant uniquement sur les documents du dossier thématique qui vous est
proposé, vous rédigerez une synthése répondant a la question suivante :

What is at stake with the development of esports?

Votre synthése comportera entre 450 et 500 mots et sera précédée d'un titre. Le nombre de
mots rédigés (titre inclus) devra étre indiqué a la fin de votre copie.

Liste des documents :

1. “Don’t fear the rise of Fortnite and other video games — they bring young people
together”, The Guardian

“Esports Is Getting Bigger Every Year — So Where Are All The Women?” Variety

“Playing in the mainstream: How esports is becoming TV friendly”,
sportsmediapro.com

“The eSports Ecosystem”, visualcapitalist.com

“All-star League of Legends, Paris 2014”, Helena Kristiansson

Tournez la page S.V.P.
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Don’t fear the rise of Fortnite and other video games - they bring young people
together
Adapted from Emily Gera, The Guardian, October 9, 2019

Until this summer, the huge rise in popularity of video games — played competitively and
watched by millions on streaming websites such as Twitch, or seen live with thousands of
others at Colosseum-like sporting arenas — had bypassed many people over the age of 35.
But few could escape the headlines about the Fortnite World Cup and its $3m (£2.4m)
winner.

These games are known collectively as esports, and the number of young people playing
them is truly staggering. Fortnite: Battle Royale has more than 250 million players, making it
one of the most popular video games in the world, alongside the virtual football game Fifa.

To many in an older generation, the rise of esports rings alarm bells. Reports of children
spending an unhealthy amount of time and money on games have become commonplace.

Of course there will be some children and young people for whom long hours spent playing
computer games does cause mental health problems. The World Health Organization last
year recognised “gaming disorder” as a medical condition, and the NHS is planning to open
the UK’s first specialist clinic to treat addicts of computer games.

Yet while fears around the rise of esports abound, games such as League of Legends, Dota
2 and Fortnite have become a cultural phenomenon, bringing young people from different
regions and religions together and bridging divides. Slang, inside jokes and dance moves
flow out of them as if they were a proto-society. Idols are made out of their best players — just
ordinary teenagers and twentysomethings who cut their teeth in competitive leagues and
then develop their own enormous followings over social media and online streams.

Game developers are now working to cultivate a pipeline of new “athletes”, modelling itself
on the development pipelines of traditional sports leagues. Today more than 125 colleges in
the US have esports scholarships, with more than $9m awarded to students since 2017.
Perhaps they recognise that esports can develop many of the same skill sets as traditional
sports — from team-building to leadership, mental strength and cognitive abilities.

While | can appreciate why older people may feel uneasy about the rise of a phenomenon
they understand little about, maybe it's time to be a bit more open-minded about the potential
benefits of esports. Fortnite and Fifa are now talked about in the same way as rugby and
football. There’s even an ePremier League and Uefa eChampions League’. And esports are
being mentioned as a possible Olympic sport.

Their popularity may be about to eclipse traditional sports, but they actually perform a
surprisingly similar function, for a younger age group, to the one fulfilled by football terraces
for their parents and grandparents. What draws us to these games is kinship — a very ancient
and tribal desire to be part of a group, and one that forms the basis of any team sport.

"The Premier League is the top level of the English football league system. The UEFA Champions League is an
annual club football competition organised by the Union of European Football Associations (UEFA) and contested
by top-division European clubs, deciding the best team in Europe. (Wikipedia)
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Esports Is Getting Bigger Every Year — So Where Are All The Women?
Adapted from Stefanie Fogel, Variety, November 1, 2018

Esports has experienced a popularity boom in recent years. The industry is expected to grow
to over $900 million this year, according to market intelligence company Newzoo. Major
networks like ESPN? now regularly air tournaments with prize pools rivaling some of the
biggest events in traditional sports.

While its audience is typically male and millennial, there are signs esports is becoming more
diverse. About 29% of U.S. fans between the ages of 13 and 40 began watching in the past
year and they “skew less male and are less likely to be millennials than fans who have
followed esports longer,” according to a report from Nielsen Games. That same report said
women now make up approximately 25% of the U.S. fan base.

There’s still a distinct lack of professional female gamers to watch, however, and it's one
reason why the industry remains unattractive to many women.

There are some notable exceptions, of course. The Shanghai Dragons signed the Overwatch
League’s first woman player, Se-yeon “Geguri” Kim, during its inaugural season. Global
esports organization Gen. G recently created an all-female U.S. “Fortnite” team, signing Tina
Perez and Madison Mann.

“In my mind, the way that you create true fandom ... is standing for something a little more
than just a win and loss record,” said Immortals CEO Noah Whinston. Immortals owns the
Overwatch League team L.A. Valiant, which claims to have the highest percentage of female
fans in the league.

Immortals’ values are consistent across all of its players and employees, and it's led to a
community that's more inclusive and welcoming, Whinston said. He believes esports in its
current state is limited because roughly half the world’s population is not the most welcome
in it. That percentage might be even higher when you include the LGBTQ community and
gender non-conforming people.

Toxicity also remains an issue. Earlier this year, two Dallas Fuel players, Timo “Taimou”
Kettunen and Félix “xQc¢” Lengyel, faced disciplinary action in two separate incidents.
Kettunen was fined $1,000 for using anti-gay slurs on his personal stream, while Lengyel
was suspended for four matches and fined $4,000 for using an emote in a racially
disparaging manner on the league’s stream and on social media.

“l don’t think that we’re in a position that we could stop the internet as a whole, but | think we
can play our part,” said Jordan Sherman, Gen. G’s head of partnerships. “And | think our part
is saying, ‘We’re going to make a commitment to female gaming. We’re going to make a
commitment to female community organizing. We’re not going to apologize for who we are or
the way we play, and we’re going to build a fan base of people who want to root for us and
support us.”

2 ESPN (originally an initialism for Entertainment and Sports Programming Network) is an American cable sports
channel.

Tournez la page S.V.P.



Document 3

Playing in the mainstream: How esports is becoming TV friendly
Adapted from Curt Marvis, sportsmediapro.com, March 7, 2019

Few industries have managed to match the huge growth that esports has enjoyed in recent
years - not bad for a genre that not so long ago was viewed as little more than a hobby for
teenage boys.

Much of esports’ growth is coming from brand investments, such as advertising, sponsorship
and media rights. World class brands like Toyota and Coca Cola are getting in on the action
by sponsoring Overwatch league events; traditional sports leagues are launching esports
competitions and there’s an ongoing discussion about whether advanced competitive gaming
should become an Olympic sport. Broadcasters are now following suit and are looking for
ways to bring esports to their services.

By including esports content as part of their offering, broadcasters will be able to re-engage
with the highly sought-after millennial demographics. This generation is often nicknamed
cord-cutters or cord-nevers, because a number of them have cancelled or never had a pay-
TV subscription. This is not because they do not want to pay for TV - it's because they can'’t
find the content they want to watch on traditional services.

The esports content popular on streaming platforms, such as Twitch, typically attracts a
niche audience that is already deeply embedded in the world of competitive gaming. This
audience avidly follows and discusses the most complex games in extreme depth and will
happily watch a live tournament for hours on end. However, in order to make esports
relevant to a wider audience, broadcasters need to adapt their online format, so it is TV
friendly. For example, the type of games watched online can be quite violent, complicated
and long. Broadcasters need to shift the focus onto simpler and less violent games.

Broadcasters can also make esports TV friendly by partnering with traditional sports
organisations. Tapping into the popularity of sports such as football and basketball can help
drive the genre’s growth among a mainstream audience and turn it into a global sport.

There has already been quite a bit of crossover between esports and traditional sports. The
English Premier League has started its expansion into the world of competitive gaming by
launching its ePremier league which kicked off in January. Additionally, the genre has been
boosted by high-profile footballers like Arsenal’s Hector Bellerin and Juventus’ Andrea Pirlo,
both of whom are avid gamers.

Traditional sports stars are not the only celebrities that can help drive esports viewership
among mainstream audiences. World famous rappers, like Drake and Travis Scott, have
already joined one of esports’ biggest stars, Tyler “Ninja” Blevins, for a session on his Twitch
stream.

When Drake joined Ninja’s stream it broke the platform’s record for concurrent viewers on an
individual stream and Ninja received more than 50,000 new subscribers. Broadcasters can
replicate the Drake effect by using stars that mainstream audiences already know and love
as influencers and ambassadors for their TV esports offerings.

~10-
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THE eSporits ECOSYSTEM

eSports teams increasingly PROFESSIONAL ESPORTS Though tournaments have
have big name sponsors such massive online audiences,
as telecomms, major brands, COMPETITIONS events are taking place in
and conventional sports teams. TOP 3 TOURNAMENTS, BY PRIZE MONEY sold out arenas.
THE INTERNATIONAL $S25.5M
LOL WORLD CHAMPIONSHIP $6.5M
FORTNITE FALL SKIRMISH SERIES $4.0M EVENT
ORGANIZERS
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Much like conventional sports,

eSports is driven by viewership. 1107 all lawing hours

on YouTube and Twitch
are generated by eSports
leagues and events.

The global eSports audience is
expected to surpass 450 million
worldwide this year.

THE FANS

The eSports ecosystem, from “The eSports Boom, and the Numbers Behind the Sector’'s

Explosive Growth”, visualcapitalist.com (May 2019)
LOL (League of Legends), Fortnite, Dota 2, Counter Strike are all video games

-1 Tournez la page S.V.P.
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All-star League of Legends, Paris, 2014 (Photographer: Helena Kristiansson)
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ARABE LVA

En vous appuyant uniquement sur les documents du dossier thématique qui vous est
proposé, vous rédigerez une synthése répondant a la question suivante :
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Votre synthése sera précédée d’un titre et comportera entre 450 et 500 mots. Le nombre de
mots rédigés (titre inclus) devra étre indiqué a la fin de votre copie.

Liste des documents :
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ESPAGNOL LVA

En vous appuyant uniquement sur les documents du dossier thématique qui vous est
proposé, vous reédigerez une synthése répondant a la question suivante :

Al cambiar tan rapido la sociedad, ;en qué medida la lectura, desde la produccion de los
textos hasta su recepcion, debe adaptarse y su practica evolucionar?

Votre synthése comportera entre 450 et 500 mots et sera précédée d'un titre. Le nombre de
mots rédigés (titre inclus) devra étre indiqué a la fin de votre copie.

Liste des documents :

“La creatividad de las librerias en época de Amazon”, Nytimes.es
“¢ Libros de texto o tabletas? El cerebro de los nifios responde”, El Pais
“También la literatura se ‘uberiza’, El Pais

Ao N~

“Frecuencia de lectura en soporte digital’, Federacion de Gremios de Editores de
Espafia

5. “Estudio de consumo de medios y dispositivos entre internautas mexicanos”, IAB
México
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Document 1

La creatividad de las librerias en la época de Amazon
Jorge Carrion, 15.09.2019, Nytimes.es

Yo he visto cosas que ustedes nunca hubieran podido imaginar. Una libreria que te regala
una cerveza cuando vas a recoger el libro que le has encargado, mas alla del desierto de
Amazon.

Krishna Gowda —duefio de Bookworm de Bangalore— se ha hecho famoso entre los
escritores de la ciudad india porque recomienda sistematicamente sus libros y les cuenta
qué han opinado sobre ellos los lectores de los que se va haciendo. El prescriptor, en efecto,
es siempre un intermediario que genera una red social. Y el medio natural de una libreria es
su barrio y su ciudad, donde se da lo que ahora se llama comercio de proximidad.

Ante la competencia desproporcionada que suponen Amazon y el resto de empresas de
venta de libros y otros objetos por internet, esos conceptos se han vuelto esenciales para la
supervivencia de las librerias. Seleccionar, mediar, aproximar, en formas creativas que
seduzcan a los lectores y los conciencie de la necesidad de apoyar a sus librerias.

“No tenemos servicio de compra en linea, pero si nos pides un libro, como no podemos
enviartelo a casa, te invitamos a una bebida. Es decir, como decimos en broma, en lugar de
cobrar gastos de envio, te invitamos a una copa”, me cuenta por mensaje de audio Javier
Garcia del Moral, de la libreria The Wild Detectives de Dallas. Amazon no te paga una
cerveza ni tiene sentido del humor.

Todos los libros de la libreria bar han sido elegidos con extremo cuidado, en el marco de la
iniciativa 100 % Vetted Books. “Invitamos a escritores, editores, a buenos lectores amigos,
gente de confianza, a que nos envien listas de libros que deben estar en una buena libreria”,
afiade el librero de origen espafiol. “Es con esa base de datos con la que configuramos el
cuerpo de la seleccion, donde hay muy pocas novedades, todos los titulos o los hemos leido
nosotros o han sido leidos por alguien a quien conocemos en persona”. Cada lector
encarna, asi, su propio e intransferible algoritmo. [...]

De todos los elementos que se entremezclan en la férmula de las librerias, quiza esa
seguridad sea lo mas importante en estos momentos. Mientras que en internet estamos
cada vez mas expuestos, en ellas nos sentimos a salvo; mientras que frente a las pantallas
nos sentimos cada vez mas aislados y deslocalizados, en ellas nos hablamos y nos miramos
y nos tocamos, en el marco de un pueblo o de un barrio.

La realidad, a través de las plataformas y los algoritmos, ha cambiado monstruosamente de
escala. Desde la perspectiva de un servidor en la nube, somos una coleccion de datos
subatomicos, una microconstelacion de puntos casi insignificantes; por eso necesitamos ir a
bares, a museos o a librerias, para recuperar el cuerpo a cuerpo y nuestro propio y relativo
sentido.

—19- Tournez la page S.V.P.



Document 2

¢Libros de texto o tabletas? El cerebro de los nifios responde
Eduardo Lobillo, 17.09.2019, El Pais

La irrupcién de la tecnologia en los centros educativos de nuestro pais ha pasado ya por
diferentes etapas. Primero lo importante era adquirir los nuevos aparatos y dotar de
infraestructura a los colegios (plan Escuela 2.0 en 2009 del gobierno Zapatero). Después
vino la expansion y normalizacion de su uso (94,6% de aulas con conexion a Internet, 48,5%
de portatiles y tabletas o0 66,5% de clases con sistemas digitales interactivos, segun datos
del ultimo informe La Sociedad de la Informacién y la Comunicacion en los centros
educativos no universitarios 2016-17). Ahora toca hacer un poco de pedagogia y aprender a
usar correctamente todos estos dispositivos y los materiales que traen consigo.

Para arrojar un poco de luz a esta discusion hemos decidido ir directamente al cerebro y
preguntarle si nota alguna diferencia entre aprender con una tableta o hacerlo con un libro
de texto. “Desde el punto de vista neuropsicolégico, la utilizacion de libros de texto y tabletas
son cerebralmente complementarios y no excluyentes”, dice el neuropsicélogo José Antonio
Portellano. Y afiade a continuacion: “Son dos formas de aprendizaje diferentes, pero ambos
contribuyen a mejorar la ensefianza”.

La utilizacion de tabletas “potencia la creacion, la intuicion y la interactividad y favorece el
aprendizaje viso perceptivo mediante imagenes situadas en el hemisferio derecho del
cerebro”, nos cuenta este experto. Con el libro de texto “usamos cédigos preferentemente
verbales ligados al hemisferio izquierdo, con un tipo de aprendizaje mas inspirado en el
lenguaje, el razonamiento logico y especialmente en la memoria de trabajo”, asegura.

Portellano concluye afirmando que el “empleo de tabletas no influye negativamente en los
procesos de aprendizaje”, aboga por aprender a usarlas correctamente y demanda un
mayor tamano de estos dispositivos. Los de ahora pueden “producir una excesiva fatiga
visual’. Los problemas de visidbn que conlleva el uso excesivo de las pantallas por los
menores estan provocando un aumento de la miopia en estas edades. [...]

Pero sin duda lo que provoca mas temor entre profesores y padres y madres son los
problemas de adiccion a estos aparatos en unos grupos de edad especialmente expuestos,
sobre todo entre los adolescentes. [...] Para evitarlos, Salmerén aboga por desarrollar otros
factores, esta vez protectores, y cita entre ellos “el apego seguro, un estilo educativo
democratico, la comunicacion asertiva, actividades de ocio y tiempo libre, la gestion
emocional y la autoestima”. Asimismo, da una serie de consejos para tener una buena salud
digital en el entorno familiar: limitar y hacer un uso racional de las mismas; restringir su uso
al maximo en menores de dos afios; convertirse, padres y madres, en su mejor ejemplo;
poner unos limites claros para toda la familia y cumplirlos; estar siempre disponibles;
ensefarles a usarlas fomentando su madurez y desarrollo cognitivo.
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Document 3

También la literatura se ‘uberiza’
Antonio J. Rodriguez, 09.02.2019, El Pais

Mientras en la ciudad se suceden protestas por el conflicto entre taxis y VTC, una chica de
veintipocos afios con el pelo rapado carga con una mochila con ejemplares de su propio
libro, que despacha a sus seguidores en la plaza del Macba en Barcelona. Se trata de Elena
Codes, cuyas publicaciones en Instagram a menudo superan en interés y entusiasmo la
actividad digital de sellos multinacionales. Sin residencia fija y con un trabajo a media
jornada como dependienta, Codes (Cdérdoba, 1997) crea a conciencia narraciones en sus
redes y arregla encuentros con lectores cuando viaja. [...] Si descartamos todos los
intermediarios que participan en un contrato editorial, los beneficios obtenidos desbordarian
los anticipos de muchas novedades literarias. Su caso es una muestra de autoria implicada
en todo el proceso del libro desde su origen —las redes sociales— hasta el lector. [...]

Pero si hay alguien en la cima de este modelo, es Rupi Kaur. A la escritora india le siguen
mas de 3,4 millones de usuarios en Instagram, y se le atribuye en gran medida la renovacién
de un género en el mercado anglosajén, la poesia, que en los Ultimos tiempos ha
experimentado un crecimiento importante del publico joven femenino. [...] ¢ Son esos indicios
de que el trabajo editorial esta uberizandose? “Si hablamos de la atomizacién del trabajo en
el mundo editorial”, dice Elena Ramirez, directora de Seix Barral1, “ya hay muchas partes
del proceso que se venian externalizando desde hace mucho. De hecho, varios sellos
independientes recientes que cuentan con una o dos personas han podido salir adelante
gracias a que el trabajo se ha ido fragmentando en pequefias tareas”. Para Ramirez, la
supervivencia del modelo de negocio no tiene que ver solo con la adecuacién a los nuevos
espacios de distribucién, sino con el rescate del habito de lectura. Dice: “El mercado no
decae, crece; pero quiere pocos libros. Tenemos que recuperar una clase media saludable.
Pero las clases medias se han perdido en todas partes”. Otra vez: pocos se lo llevan todo.

“Los tiempos estan cambiando”, dice Silvia Coma, escritora y responsable de marketing en
Penguin Random House. [...] En este contexto, el reto se ve nitido: “La oferta cultural es
inacabable. Se publica mas y ademas competimos con una nueva era de consumo de HBO,
Netflix y demas”.

Surge la pregunta obvia sobre por qué no existen plataformas de lectura con el poder de
penetracién de otras industrias culturales, de YouTube a Spotify, que permitan a los autores
dar los grandes saltos internacionales. Si en alguin momento puede parecer que la literatura
€s un universo atrapado entre su porvenir y su historia, la editora Elena Ramirez lo confirma:
“Nuestro futuro pasa por incorporar a estos nuevos modelos de escritores, que conviven con
los que aun nos seguimos comunicando por fax”.

'Una editorial basada en Barcelona.
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Document 4

Base: Poblacion de 14 o mas aiios (4.800)
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“Frecuencia de lectura en soporte digital” (Bardmetro de habitos de lectura y compra de
libros en Espafa 2017, Federacion de Gremios de Editores de Espafa (FGE)) Base:
Poblaciéon de 14 o mas afos (4.800)

A la derecha: Lector frecuente (al menos semanalmente), Lector ocasional (al menos 1 vez
al trimestre), No lector (casi nunca o nunca)

Document 5
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Fig.2 - Pregunta: ;Cémo prefieres realizar cada una de estas actividades?

Estudio de consumo de medios y dispositivos entre internautas mexicanos, marzo 2017, IAB
México
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ITALIEN LVA

En vous appuyant uniquement sur les documents du dossier thématique qui vous est
proposé, vous rédigerez une synthése répondant a la question suivante :

In che misura in ltalia le reti sociali influiscono e contano per i giovani ?

Votre synthése comportera entre 450 et 500 mots et sera précédée d'un titre. Le nombre de
mots rédigés (titre inclus) devra étre indiqué a la fin de votre copie.

Liste des documents :

1. "Un nuovo studio di Familyandmedia indaga sui giovani e le reti
sociali",www.familyandmedia.eu

2. "Le reti sociali hanno aiutato 'Homo Sapiens a sopravvivere ai cambiamenti
climatici", repubblica.it

3. "Hikikomori, i giovani che non escono mai...", il Fatto Quotidiano

"Social network: attenzione agli effetti collaterali", www.gpdp.it (Garante per la
protezione dei dati personali)

5. "Piattaforme social maggiormente attive", fonte Globalwebindex
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Document 1

Un nuovo studio di Familyandmedia indaga sui giovani e le reti sociali
www.familyandmedia.eu, 5 febbraio 2018

Il team di ricerca di Familyandmedia ha recentemente condotto uno studio sugli effetti della
fruizione delle nuove tecnologie e dei contenuti dei media da parte degli adolescenti italiani.

[..]

Lo studio & stato condotto nel 2016 in tre differenti citta (Bari, Perugia e Roma) su un panel
complessivo di 60 ragazzi e ragazze, equamente divisi tra maschi e femmine, di eta
compresatrai 13 e i 18 anni.

Si & voluto approfondire le principali modalita di uso dei social network, soffermandosi in
particolare su un aspetto fino ad oggi ancora poco esplorato: quello della falsa identita e
anonimato sulle reti sociali da parte dei giovani.

Tutte le informazioni sono state raccolte tramite un gioco, senza dichiarare ai ragazzi di
essere in presenza di uno studio sociale, per favorire la massima naturalita e la spontaneita
delle risposte.

Il ricercatore ha infatti sottoposto i giovani ad un gioco di societa - Privacy Traders - che
prevedeva la contrapposizione di due squadre [...]. Sono emersi tre macro aspetti principali:

1) Presenza e uso delle reti sociali

Tutti i partecipanti hanno dichiarato di essere presenti su almeno due social network (il
minimo comune denominatore &€ Whatsapp). | motivi sono essenzialmente tre:

e restare in contatto con gli amici/organizzarsi con gli amici;

¢ intrattenimento/scambio di video-foto divertenti;

e informarsi su hobby/interessi (squadre di calcio, tutorial, personaggi famosi, cantanti
etc).

2) Falsa identita e anonimato sui social

Questo & uno degli aspetti piu innovativi della ricerca. La quasi totalita dei partecipanti ha
dichiarato di non sentire la necessita di avere un account con false generalita e di accogliere
tranquillamente genitori e fratelli/sorelle tra i propri contatti. | ragazzi e le ragazze inoltre
percepiscono distintamente la differenza tra anonimato e falsa identita. Tra le due situazioni
preferiscono essere anonimi piuttosto che mentire con una falsa identita.

La questione dei profili fake non & sottovalutata dai ragazzi per quanto riguarda la gestione
delle loro relazioni virtuali; tutti infatti hanno dimostrato di avere un’enorme consapevolezza
sui pericoli cui possono andare incontro online. Le ragazze in particolare, a prescindere
dall’'eta, sono consapevoli del fatto che potrebbero subire tentativi di adescamento in rete e
hanno dimostrato di avere una certa capacita di individuare i “profili fake”, quando vengono
contattate da persone che non sono nel loro cerchio di amicizie e conoscenze.]...]

3) La conoscenze dei meccanismi e dei modelli di business legati ai social network

Se sul punto precedente i partecipanti hanno dimostrato una consapevolezza e una maturita
maggiore del previsto, su questo aspetto ne hanno invece dimostrata davvero poca. A
domande del tipo: “Sapete perché i social network sono gratuiti?”, “Se non vendono niente,
sapete qual & la merce di scambio?”, “Perché vi chiedono i dati personali?” [...] gli studenti
non sanno praticamente cosa rispondere. E’ sorprendente come in alcuni casi arrivino a
pensare che i social siano praticamente degli enti di beneficienza. [...]
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Document 2

Le reti sociali hanno aiutato I'Homo Sapiens a sopravvivere ai cambiamenti climatici
La Repubblica, 16 aprile 2018

| risultati di una ricerca italo-canadese accendono una speranza sul nostro futuro: saremo in
grado di affrontare le conseguenze del riscaldamento globale rimanendo interconnessi

QUEBEC - Il commercio e le reti sociali hanno aiutato i nostri antenati Homo sapiens a
sopravvivere all'eruzione vulcanica che ha cambiato il clima 40mila anni fa. Questo accende
una speranza sul nostro futuro: saremo in grado di affrontare le conseguenze del
riscaldamento globale rimanendo interconnessi. Sono le conclusioni di uno studio condotto
dall'Universita di Montréal e dall'Universita di Genova, pubblicate sul Journal of Quaternary
Science. Analizzando antichi utensili, ornamenti e resti umani provenienti da un rifugio
preistorico chiamato Riparo Bombrini, in Liguria, gli archeologi hanno concluso che la chiave
per la sopravvivenza & la cooperazione. "La Liguria € il luogo in cui alcuni dei primi Homo
sapiens, piu o meno i nostri diretti antenati, vivevano in Europa", ha detto, Julien Riel-
Salvatore, professore di archeologia presso I'Universita di Montréal, co-autore dello studio
con il suo collega italiano Fabio Negrino.

"Sono venuti dopo gli uomini di Neanderthal e, a differenza di loro, quando si trovarono di
fronte a improvvisi cambiamenti del clima, non si estinsero localmente o non abbandonarono
la regione, ma si adattarono”, ha aggiunto. L'Homo sapiens viveva nella regione da circa
1.000 anni quando una "super-eruzione" nei Campi Flegrei, a ovest di Napoli, devastd gran
parte dell'Europa. "Si pensava che questo avesse spazzato via la maggior parte dei primi
Homo sapiens in Europa, ma siamo stati in grado di dimostrare che alcuni sono stati in grado
di gestire la situazione senza problemi, sopravvivendo e affrontando lincertezza di un
cambiamento improvviso", ha detto Riel-Salvatore.

Nello studio, gli archeologi hanno raccolto frammenti di strumenti che indicano la presenza di
una rete sociale e commerciale molto estesa che ha aiutato i nostri antenati a sopravvivere
per i successivi 4mila anni. "Avevano un legame con persone che vivevano lontano, cosi se
le cose andavano male nel territorio in cui vivevano, avevano la possibilita di dipendere dalle
persone con cui avevano costruito relazioni: pit ampia era la rete, piu facile era
sopravvivere", ha detto Riel-Salvatore [...].

[...] L'archeologia ha dimostrato che I'evoluzione non &€ sempre cosi drammatica come
pensiamo. "Questo sembra essere parte di un modello in cui gli esseri umani sono piu
adattabili e piu resistenti di fronte a questi eventi estremamente dirompenti”, ha affermato
Riel-Salvatore. "Questi eventi possono essere davvero terribili, ma solo in modo limitato, non
attraverso i continenti o globalmente", ha aggiunto. Secondo i ricercatori, quello che accadde
decine di migliaia di anni fa pud aiutarci a prevedere come gli esseri umani faranno fronte ai
cambiamenti climatici in futuro. Pud aiutarci a imparare dal passato.
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Document 3

Hikikomori, i giovani che non escono mai: la loro unica forma di relazione é la Rete.
“100mila casi stimati, il disagio aumenta”
di Alex Corlazzoli, www.ilfattoquotidiano.it, 17 Maggio 2018

Stanno chiusi nella loro camera da letto, non escono mai, non vogliono alcun contatto con
I'esterno. Abbandonano la scuola e gli amici. L’unica loro forma di relazione & la Rete: sono
gli “hikikomori”, una terminologia giapponese che significa letteralmente “stare in disparte”. E
se al momento & coinvolta I'1% della popolazione nipponica (500mila casi accertati), in Italia
si stimano 100mila casi secondo I'Associazione italiana di informazione e supporto sul tema
dell'isolamento sociale volontario.

Un dato ufficiale non esiste perché I'attenzione per questo fenomeno & ancora marginale, ma
secondo Marco Crepaldi, presidente e fondatore di “Hikikomori Italia”, potrebbe essere
persino un numero sottostimato: “Ci siamo accorti che questo disagio sociale sta
aumentando. Abbiamo mille genitori che fanno parte dei nostri gruppi e 500 ragazzi che sono
entrati a far parte della nostra community”.

“In ltalia si preferisce usare termini simili ma non si coglie il fatto che si tratta di un fenomeno
nuovo. E una sottocategoria dei “neet”. Possiamo dirla cosi: tutti gli “hikikomori” sono “neet”
ma non tutti i “neet” sono “kikomori”. Quest’ultimi — spiega Crepaldi — sono quei ragazzi che
non vogliono lavorare, studiare, ma che hanno scelto anche di isolarsi. La loro caratteristica
principale & che rifiutano la societa e si chiudono nella propria camera usando solo Internet
come mezzo di contatto”.

Ma ora un aiuto potrebbe arrivare dal ministero dell’lstruzione che con l'inizio del prossimo
anno scolastico dovrebbe inviare a tutte le scuole una circolare che prevede listruzione
domiciliare anche per questi casi. Ad annunciare la novita &€ stato Guido Dell’Acqua, della
Direzione generale per lo studente, l'integrazione, la partecipazione e la comunicazione del
Miur, nel corso del seminario “Hikikomori: il ritiro sociale degli adolescenti e la scuola come
risorsa”. [...] Una decisione che trova il plauso di Crepaldi che dal 2013 sta portando avanti
una campagna di sensibilizzazione sul tema: “Sono stato contattato da tutt’ltalia: abbiamo
dei gruppi online per i genitori, altri dedicati ai ragazzi e 170 soci. Spesso siamo l'ultima
spiaggia di mamme e papa. Quando il figlio comincia a recludersi contattano medici,
psicologi, psichiatri senza avere risultati. A quel punto si affidano alla Rete e scoprono il
nostro sito. Spesso iniziano un percorso di mutuo aiuto”.

Non é facile scoprire le cause di questo problema che coinvolge adolescenti e non solo. A
detta degli esperti possono essere caratteriali; familiari ('assenza emotiva del padre e
I'eccessivo attaccamento con la madre); scolastiche o sociali ma la dipendenza da Internet
non ¢ la principale responsabile del fenomeno ma la conseguenza dell'isolamento.

Uno degli obiettivi di “Hikikomori Italia” € la formazione : “Vogliamo — spiega il presidente —
che gli psicologi e i medici comprendano che non pud essere una problematica
standardizzata alle altre categorie che gia esistono. A breve faremo partire uno sportello
d’ascolto in Rete con degli psicologi”.
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Document 4

SOCIAL NETWORK:

ATTENZIONE AGLI EFFETTI COLLATERALI

GARANTE
PER LA PROTEZIONE
DEI DATI PERSONALI

Garante per la protezione dei dati personali (www.gpdp.it), 2009

Document 5

PIATTAFORME SOCIAL MAGGIORMENTE ATTIVE

DATI RICAVATI DA INDAGINE: | NUMER| RAPPRESENTANO L'ATTIVITA DICHIARATA DAGLI STESSI UTENTI .

YOUTUBE
FACEBOOK
WHATSAPP

FB MESSENGER
INSTAGRAM
GOOGLE+
TWITTER

SKYPE
LINKEDIN

. SOCIAL NETWORK

PINTEREST

MESSENGER / APP Dl MESSAGGISTICA / VOIP
SNAPCHAT

TUMBLR

Fonte: Globalwebindex, Q2 & Q3 2017. Basato su un sondaggio sugli utenti di internet di eta
compresa tra 16 e 64 anni d'eta.
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